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1. 서론

풀바디 스캔과 모션 캡처를 활용한 3D 애니메이션 바디 프로필
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요 약

Abstract

키워드: 3D 몸체 스캔, 모션 캡처, 디지털 더블, 바디 프로필
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2. 시스템 개요 및 제작
2.1 개요



- 61 -



- 62 -

2.2 필수 키 포즈와 모션 캡처 수행

2.3 3D 스캔 및 리깅
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2.4 모션 리타겟팅 및 포즈 기반 디포머
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3. 사용자 평가
3.1 사용자 평가 수행 방법

3.2 수행 결과
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4. 결론
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